
Regulamin  

I Szkolnego Konkursu Informatycznego 

dla uczniów klas  IV-VIII  

Zespołu Placówek Oświatowych w Borkach. 

 

I. Cel konkursu: 

1. rozwijanie zainteresowań informatycznych i przygotowanie uczniów do funkcjonowania 

w zinformatyzowanym społeczeństwie, 

2. motywowanie uczniów do samodzielnego poszerzania wiedzy i zdobywania nowych umiejętności, 

3. rozwijanie aktywności poznawczej, twórczej i właściwe jej motywowanie, 

4. zwrócenie uwagi na rangę przedmiotu oraz możliwość wykorzystania umiejętności z zakresu 

informatyki w praktyce, 

5. stworzenie uczniom możliwości współzawodnictwa oraz rozwijania uzdolnień informatycznych, 

6. wyłanianie talentów i wspieranie uczniów zdolnych w rozwijaniu i poszerzaniu własnych 

zainteresowań informatycznych, 

7. umiejętność wykorzystania różnych źródeł informacji, 

8. promowanie osiągnięć uczniów. 

 

II. Organizator: 

1. Organizatorem konkursu jest Zespół Placówek Oświatowych w Borkach. 

2. Koordynatorem konkursu jest: Robert Stępniewski, Marek Sikora. 

 

III. Przedmiot konkursu: 

Przedmiotem konkursu jest przygotowanie przez ucznia: 

1. dowolnej, jednoetapowej gry dla dwóch graczy w programie Scratch 3, 

2. przygotowanie opisu zasad gry. 

 

IV. Warunek udziału w konkursie. 

Warunkiem udziału w konkursie jest przesłanie do dnia 07 czerwca 2022 r. wykonanej przez ucznia 

pracy konkursowej  na adres poczty elektronicznej: robertstepniewski@zpoborki.pl, temat wiadomości 

Konkurs Informatyczny. 

1. W wiadomości należy przesłać dwa załączniki: 

a. grę przygotowaną w programie Scrtach 3, 

b. opis zasady gry w dokumencie tekstowym (Word, dokumenty Google, OpenOffice Writer, 

LibreOffice, inny) 
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V. Komisja Konkursowa. 

Komisja konkursowa powołana przez organizatora dokona oceny gry według określonych kryteriów. 

VI. Kryteria oceny gry. 

Komisja konkursowa powołana przez organizatora dokona oceny gry według następujących kryteriów: 

1. oryginalność pomysłu, 

2. dobór oraz samodzielne przygotowanie gry, 

3. czytelność gry oraz estetyka wykonania, 

4. wypełnienie wymagań technicznych, 

a. tło gry wczytane lub przygotowane samodzielnie, 

b. duszki wczytane lub przygotowane samodzielnie, 

c. dźwięk wczytany lub przygotowany samodzielnie 

d. sterowanie klawiszami klawiatury w czterech kierunkach, dla każdego gracza oddzielnie, 

e. opisane zasady gry. 

VI. Nagrody konkursowe. 

1. W konkursie zostaną nagrodzone 3 pierwsze miejsca w postaci nagród rzeczowych. 

2. Wszyscy uczestnicy otrzymają pamiątkowe dyplomy. 

VII. Postanowienia końcowe. 

1. Decyzje komisji konkursowej są ostateczne. 

2. Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do publikowania i odtwarzania gier. 

3. Nadesłane prace nie podlegają zwrotowi. 

Dane kontaktowe konkursu: robertstepniewski@zpoborki.pl, 

 

VIII. Zgoda na przetwarzanie danych osobowych. 

Przystąpienie do konkursu jest jednoznaczne z wyrażeniem zgody, przez prawnych opiekunów 

uczniów, na przetwarzanie danych osobowych i wizerunku uczestników konkursu, których związane jest  

z organizacją Szkolnego Konkursu Informatycznego, w tym publikowaniem wyników na stronie 

internetowej szkoły będącej organizatorem i w lokalnej prasie. 
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