Regulamin
I Szkolnego Konkursu Informatycznego
dla uczniow klas 1V-VIII

Zespotu Placéwek Oswiatowych w Borkach.

I. Cel konkursu:

1. rozwijanie zainteresowan informatycznych i przygotowanie uczniéw do funkcjonowania
w zinformatyzowanym spoleczenstwie,

2. motywowanie uczniow do samodzielnego poszerzania wiedzy i zdobywania nowych umiejetnosci,

3. rozwijanie aktywnos$ci poznawczej, tworczej 1 wlasciwe jej motywowanie,

4. zwrocenie uwagi na range przedmiotu oraz mozliwos¢ wykorzystania umiejgtnosci z zakresu
informatyki w praktyce,

5. stworzenie uczniom mozliwosci wspdtzawodnictwa oraz rozwijania uzdolnien informatycznych,

6. wylanianie talentow i wspieranie uczniow zdolnych w rozwijaniu i poszerzaniu wtasnych
zainteresowan informatycznych,

7. umiejetnos¢ wykorzystania roznych zrodet informacji,

8. promowanie osiggni¢¢ uczniow.

11. Organizator:
1. Organizatorem konkursu jest Zespot Placowek Oswiatowych w Borkach.

2. Koordynatorem konkursu jest: Robert Stepniewski, Marek Sikora.

I11. Przedmiot konkursu:
Przedmiotem konkursu jest przygotowanie przez ucznia:
1. dowolnej, jednoetapowej gry dla dwoch graczy w programie Scratch 3,

2. przygotowanie opisu zasad gry.

IV. Warunek udzialu w konkursie.
Warunkiem udzialu w konkursie jest przestanie do dnia 07 czerwca 2022 r. wykonanej przez ucznia

pracy konkursowej na adres poczty elektronicznej: robertstepniewski@zpoborki.pl, temat wiadomosci

Konkurs Informatyczny.
1. W wiadomosci nalezy przesta¢ dwa zalaczniki:
a. gre przygotowang w programie Scrtach 3,

b. opis zasady gry w dokumencie tekstowym (Word, dokumenty Google, OpenOffice Writer,
LibreOffice, inny)
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V. Komisja Konkursowa.
Komisja konkursowa powotana przez organizatora dokona oceny gry wedtug okre§lonych kryteriow.
V1. Kryteria oceny gry.
Komisja konkursowa powotana przez organizatora dokona oceny gry wedtug nast¢pujgcych kryteriow:
1. oryginalno$¢ pomystu,
2. dobor oraz samodzielne przygotowanie gry,
3. czytelno$¢ gry oraz estetyka wykonania,
4. wypekienie wymagan technicznych,
a. tlo gry wezytane lub przygotowane samodzielnie,
b. duszki wczytane lub przygotowane samodzielnie,
c. dzwigk wezytany lub przygotowany samodzielnie
d. sterowanie klawiszami klawiatury w czterech kierunkach, dla kazdego gracza oddzielnie,
e. opisane zasady gry.
VI. Nagrody konkursowe.
1. W konkursie zostang nagrodzone 3 pierwsze miejsca w postaci nagrod rzeczowych.

2. Wszyscy uczestnicy otrzymajg pamigtkowe dyplomy.

VII. Postanowienia koncowe.
1. Decyzje komisji konkursowej sg ostateczne.
2. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do publikowania i odtwarzania gier.
3. Nadeslane prace nie podlegaja zwrotowi.

Dane kontaktowe konkursu: robertstepniewski@zpoborki.pl,

VII11. Zgoda na przetwarzanie danych osobowych.

Przystapienie do konkursu jest jednoznaczne z wyrazeniem zgody, przez prawnych opiekunow
ucznidéw, na przetwarzanie danych osobowych i wizerunku uczestnikow konkursu, ktorych zwigzane jest
z organizacja Szkolnego Konkursu Informatycznego, w tym publikowaniem wynikoéw na stronie

internetowej szkoty bedacej organizatorem i w lokalnej prasie.
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